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Spielend sprechen

lernen: der Laut /d/ und die
Lautverbindungen /dr/,/tr/,/[tr/

49 Kopiervorlagen mit Ubungsvorschlagen fiir Logopaden, Eltern und Lehrer
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Spielend richtig sprechen lernen: der Laut /d/ Inhalt

Inhaltsverzeichnis
Nr. Bereich Titel Spiel | Aus- | Bild- | Seiten
malen | karten
Worterliste 2
1 Lautebene /d/ Wasserhéhne O 1
2 | Lautebene /d/ Handball spielen X 1
3 | Silbenebene /d/ Dudelsackspieler [HYA 2
4 | Wortebene / Anlaut /d/ /d/ Anlaut X 1
5 | Wortebene / Inlaut /d/ /d/ Inlaut X 1
6 | Wortebene / Inlaut /d/ /d/ Inlaut X 1
7 | Wortebene / An- + Inlaut /d/ |/d/ An- und Inlaut, /t/ In- und Auslaut X 1
8 |Wortebene / An- + Inlaut /d/ | /d/ An- und Inlaut mit /g/ bzw. /k/ X 1
9 | Satzebene / Anlaut /d/ Dinos malen X 1
10 | Satzebene / Anlaut /d/ Daniel denkt dauernd ans Essen [ PAY 2
11 | Satzebene / Anlaut /d/ Dicke Dinosaurier 4 2
12 | Satzebene / Anlaut /d/ Diese Dohle fliegt ¢ X 2
13 | Satzebene / Anlaut /d/ Diane denkt X 1
14 | Satzebene / Anlaut /d/ Der Dinosaurier isst dauernd Datteln o 2
15 | Satzebene / Inlaut /d/ In meiner Badewanne ¢ X 2
16 | Satzebene / Inlaut /d/ Im Haus 2
17 | Satzebene / An- + Inlaut /d/ | Bingo ¢ X 2
18 | Satzebene / alle Positionen | Was will der wilde Panda? L JEPAN 2
19 | Satzebene / alle Positionen | Der Detektiv 4 X 2
20 | Satzebene / gelenkte Reime /d/, /tr/, /dr/, /ftr/ 2
Spontansprache /d/
21 | Auditive Positionierung /d/ Der Dinosaurier O 2
22 | Lautebene /tr,dr/ Wenn grine Grillen grillen X 1
23 | Lautebene /tr,dr/ Rasen mahen X 1
24 | Silbenebene /dr/ Der Drache X 1
25 | Silbenebene /ir/ Kasperle geht durch den Wald [HPA 2
26 | Wortebene /dr/ /dr/ Konsonantenverbindung Wortanfang X 1
27 | Wortebene /tr/ /tr/ Konsonantenverbindung Wortanfang X 1
28 | Satzebene / Wortanfang /dr/ | Drollige Drachen 40 2
29 | Satzebene / Wortanfang /dr/ | Ich drehe die Drehscheibe < 2
30 | Satzebene / Wortanfang /dr/ | Der Drache isst dauernd Drops oo 2
31 | Satzebene / alle Positionen | Druide im Gedrénge L JHFAY 2
32 | Satzebene / alle Positionen | In der Truhe verstecken < 2
33 | Satzebene / Wortanfang /tr/ | Trager tragen < 2
34 | Satzebene / Wortanfang /tr/ | Was macht der Troll? 2
35 | Satzebene / Wortanfang /tr/ | Trudi mit dem Trichter L JHYAY 2
36 | Satzebene / alle Positionen | Regentropfen < 2
37 | Satzebene / alle Positionen | Zitronen auf den Thron tragen oo 2
38 | Satzebene / alle Positionen | Die Fahrt auf dem Bauernhof [HPA 2
39 | Satzebene / alle Positionen | Betrachtungen < 2
40 | Lautebene /Jtr/ Feuerwerk X 1
41 | Lautebene /Jtr/ Im Strudel X 1
42 | Silbenebene /tr/ Die Streicher streichen [mPAY 2
43 | Wortebene /Jtr/ Konsonantenverbindung Wortanfang X 1
44 | Satzebene / Wortanfang /Jtr/ | Alina streut Streusel [HYA 2
45 | Satzebene / Wortanfang /Jtr/ | Unter dem Strohhut verstecken * 2
46 | Satzebene / Wortanfang /Jtr/ | Der Strolch auf dem StraBenfest 2
47 | Satzebene / Wortanfang /Jtr/ | Im Streichelzoo [HYA 2
48 | Satzebene / Inlaut /Jtr/ Der Anstreicher will anstreichen [ PA 2
49 | Satzebene / alle Positionen | Anstrahlen * X 2

Bei den mit ® markierten Spielen wird eine Schere benbtigt.
Bei den mit O markierten Spielen werden Muggelsteine benétigt.

Bei den mit O markierten Spielen wird ein Wiirfel benétigt.

Bei den mit B markierten Spielen wird ein Farbwdirfel benétigt.
Bei den mit & markierten Spielen werden Spielfiguren benétigt.
Bei den mit ® markierten Spielen werden Klebepunkte bendtigt.
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Riicklaufige Wérterlisten im Internet
http://hor.de/archiv/woerterliste/index.html

http://www.owid.de/pls/db/p4 suche elex.Stichw_alpha rueck

Vornamensverzeichnis im Internet
http://www_firsthame.de




