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Bingo „Frieda /Udo sieht auf der Wanderung / ein / eine / einen...“ 
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Bingo 
 
„Frieda /Udo sieht auf der Wanderung / ein / eine / einen...“ 
 

Weide, Hunde, Feder, Rinder (Kuhherde), Adler, 
(Feuer-)Salamander, Fledermaus, Pferde, Heidelbeeren, Würstchenbude 

 
Schnecke, Wasserfall, Hase, Pilz, Storch, 

Schmetterling, Reh, Schlange, Burg, Käfer 
 
Material: 
Zwei Spielfelder, davon ein Spielfeld mit Begriffen, die den Ziellaut /d/ enthalten. 
40 Bildkarten mit den Begriffen der beiden Spielfelder. 
 
Vorbereitung: 
Die Spielfelder/Bildkarten werden dreimal kopiert. 
Von zwei Kopien werden die Bildkarten einzeln auseinander geschnitten, gemischt und umge-
dreht auf einen Haufen gelegt. 
Die beiden Spielfelder der dritten Kopie werden entlang der gestrichelten Linie getrennt. 
Jeder Spieler erhält ein Spielfeld. 
 
Verlauf: 
Die Spieler ziehen abwechselnd jeweils eine Karte. Nimmt ein Spieler eine zu seinem Spielfeld 
passende Karte, sagt er z. B.: „Frieda sieht auf der Wanderung einen Adler“ und legt die Karte 
auf das entsprechende Bild des Spielfeldes. Nimmt ein Spieler dagegen eine nicht zu seinem 
Spielfeld passende Karte, sagt er z. B.: „Frieda sieht auf der Wanderung keinen Hasen“ und legt 
die Karte neben sein Spielfeld. Bekommt ein Spieler eine zweite nicht passende Karte, mischt er 
beide Karten unter den Haufen und zieht eine neue Karte. Gewinner ist, wer zuerst alle passen-
den Karten auf seinem Spielfeld liegen hat. 


