Spielend richtig sprechen lernen: der Laut /d/

Silbenebene /dr/

Ubung 24.1/1

Der Drache

Der arme Drache ist ganz aufgelost. Doch der kleine Ritter hilft ihm, und malt ihm den Kérper
nach. Jedes Mal, wenn er zwei Striche verbindet, sagt er ,dra“, ,dre", ,dri“, ,dro", ,dru”, ,dra",

,dré“ oder ,dri".
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