Spielend richtig sprechen lernen: der Laut /d/ Satzebene / Innen /ftr/ Ubung 48.1/2

Der Anstreicher will anstreichen

.Der Anstreicher will den / die / das ... anstreichen”. Stuhl, Strommast, Wand, Haus, Zaun,
Auto, StralRenbahn, Tir, Laster, Dampfer
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Spielend richtig sprechen lernen: der Laut /d/ Satzebene / Innen /ftr/ Ubung 48.2/2

Der Anstreicher will anstreichen

.Der Anstreicher will den / die / das ... anstreichen”. Stuhl, Strommast, Wand, Haus, Zaun,
Auto, Strallenbahn, Ttr, Laster, Dampfer

Material:

2 Spielfiguren

1 Wairfel

Spielfeld

Verlauf:

Ziel des Spieles ist es, als erster mit dem Anstreicher in den Feierabend zu gehen.

Es wird abwechselnd gewdrfelt.

Jeder Spieler zieht seine Spielfigur entsprechend der gewirfelten Augenzahl.

Kommt der Spieler Uber ein Feld mit einem Pinsel, sagt er zum Beispiel: ,Der Anstreicher will
die Wand anstreichen®.
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