Spielend richtig sprechen lernen: der Laut /d/ Satzebene / alle Positionen /d/ Ubung 18.1/2

Was will der wilde Panda?

.Der wilde Panda will die / den / das..." Heidelbeere, Limonade, Made, Mandarine, Mandel,
Marmelade, Nudeln, Pudding, Radieschen, Schokolade
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Spielend richtig sprechen lernen: der Laut /d/ Satzebene / alle Positionen /d/ Ubung 18.2/2

Was will der wilde Panda?

.Der wilde Panda will die / den / das..." Heidelbeere, Limonade, Made, Mandarine, Mandel,
Marmelade, Nudeln, Pudding, Radieschen, Schokolade

Material:

1 Warfel

20 Bildkartchen
2 Spielfiguren

Vorbereitung:
Die Bildkartchen werden auseinander geschnitten, gemischt und zu je zwei mit dem Bild nach
unten auf die Kastchen des Spielfeldes verteilt.

Verlauf:

Ziel des Spieles ist es, die zehn verschiedenen Bildkartchen zu sammeln. Es wird abwechselnd
gewdrfelt. Jeder Spieler kann seine Spielfigur gemafd der gewirfelten Augenzahl in beliebige
Richtung ziehen, sagt dann, was er auf dem Feld vermutet und dreht die Karte um. Zum Bei-
spiel: ,Der wilde Panda will Heidelbeeren®. Stimmt seine Vermutung, darf er die Karte behalten,
wenn nicht, legt er die Karte wieder mit dem Bild nach unten auf das Feld.

© 2008 antiopa-verlag Stefan Simonis-Kalk



