Spielend richtig sprechen lernen: der Laut /I/ Satzebene / Auslaut 28.1/2

Traumereien
1 x Auslaut: ,Martin wiinscht sich ein / eine / einen...” Apfel, Ball, Dackel, Esel, Pfeil,
2 x Auslaut: ,Martin will ein / eine / einen...” Schaufel, Springseil, Stempel, Trommel, Wiirfel

3 x Auslaut: ,Emil will ein / eine / einen...”

Fenster
ausschneiden

Entlang der Linie
ausschneiden
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Spielend richtig sprechen lernen: der Laut /I/ Satzebene / Auslaut 28.2/2

Traumereien
1 x Auslaut: ,Martin wiinscht sich ein / eine / einen... Apfel, Ball, Dackel, Esel, Pfeil,
2 x Auslaut: ,Martin will ein / eine / einen...” Schaufel, Springseil, Stempel, Trommel, Wiirfel

3 x Auslaut: ,Emil will ein / eine / einen...”

Material:
1 Musterbeutel-Klammer 1

Vorbereitung:

Scheibe auf dieser Seite ausschneiden. Die erste Seite als Umhillung entlang der durchge-
zogenen Linie sowie das Fenster ausschneiden. Beide Blatter an den Markierungen durch-
bohren und mit der Musterbeutelklammer verbinden. Die Umhdillung an der gestrichelten Linie
falzen.

Verlauf:

Das Kind halt die Umhullung fest und dreht die Scheibe an der Aussparung in Pfeilrichtung ein
Bild weiter. Sobald ein Bild im Fenster erscheint, sagt es, was sich Martin wiinscht. Zum Beispiel
den Satz: ,Martin wiinscht sich eine Trommel*.
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