Spielend richtig sprechen lernen: der Laut /r/ Satzebene / gelenkte Spontansprache 54.1/2

Situationsbild: drunter und driiber
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Spielend richtig sprechen lernen: der Laut /r/

Satzebene / gelenkte Spontansprache

54.2/2

Situationsbild: drunter und driiber

Material:
Muggelsteine

Verlauf:

Das Kind sucht sich abwechselnd mit dem Therapeuten Begriffe/Wérter mit dem Ziellaut /r/ aus
dem Suchbild heraus und legt auf jedes Bild/jeden Begriff einen kleinen Muggelstein. Dabei

wird das Bild/der Begriff von Therapeut bzw. Kind benannt.

Wenn auf allen Bildern/Begriffen Muggelsteine liegen, bilden Therapeut und Kind abwechselnd
Satze mit diesen Bildern/Begriffen und nehmen sich den Muggelstein vom Bild/Begriff. Zudem
erhélt der Spieler flr jeden zusétzlichen Ziellaut, der in einem von ihm gebildeten Satz vor-
kommt, einen weiteren Muggelstein.
Gewinner ist, wer am Ende die meisten Muggelsteine bekommen hat.

Anlaut
(Haare) raufen
Rabe
Rauber
Rauch
Regen
reiten
rennen
Riese
Ritter
Roboter
Roller
Rose
rufen
Russel
Rutsche
rutschen
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Inlaut
Dinosaurier
fahren
Fahrrad
Giraffe

Gorilla

Haare (raufen)
Kéanguru
Karotte/Mdhre
Ohren
Zauberer

Konsonantenverbindung

(Mittel)-Streifen
(M&hren)-Kraut
Brille

Brunnen
Drache
festkrallen
Frosch

Gras

Grill

grillen

Herz
Hubschrauber
Primel
Prinzessin
Schildkrote
Schirm
schreien
Sonnenstrahl
springen
Springseil
StraBe
Strauch
Tropfen

Wurm

Wurst
Zitrone(nfalter)




