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Spielend richtig sprechen lernen: der Laut /r/ Laut- und Silbenebene / KV tr

8.2/2

Blechspielzeug
Material:

2 Spielfiguren

1 Zahlenwdrfel 1-6

Verlauf:

Die Spielfiguren werden entsprechend der gewdrfelten Augenzahl gezogen. Auf jedem Feld wird
ein Vokal mit der Konsonantenverbindung ,tr“ im Anlaut gesprochen. An jedem Schlissel andert
sich der Vokal. Beispiel: tra — tra — tra — tra — tra — tra — (Schllssel) — tre — tre ... Kommt eine
Spielfigur auf einer gesprungene Feder zu stehen, muss sie auf das Feld zuriick, welche durch

den Pfeil angezeigt wird.

Zur Ubung auf Lautebene kann auch bei jedem Feld nur die Konsonantenverbindung ,tr* arti-

kuliert werden. Den Schlisseln kommt dann keine Bedeutung zu.
Wer zuerst im Ziel ankommt, gewinnt.
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