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Vorbereitung:
Die beiden Seiten werden kopiert und aneinandergeklebt.

Verlauf:

Das Kind sucht auf dem Bild die zwanzig gekrénten Krdten, wobei es die Suche sprachlich be-
gleiten kann. Wenn es eine Kréte gefunden hat, sagt es beispielsweise ,Die Kroéte sitzt auf dem
Baum® und darf die Krote mit Buntstift einkringeln. Wenn alle Kréten gefunden sind, ist die
Ubung beendet.

Auflésung:
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