Spielend richtig sprechen lernen: der Laut /r/

Satzebene / KV dr/tr

32.1/1

Glucksrad

»ich drehe das Rad und kriege/gewinne ein/eine/einen...”

Material:
1 Musterbeutel-Klammer ﬁ
Vorbereitung:

Drachen, Trompete, Geo-Dreieck,

Trillerpfeife, Ttte Drops, Trommel,
Drehorgel, Trampolin, Dreirad,
Troéte, Drehstuhl, Trinkflasche

Das Glucksrad zweimal kopieren. Ein Gllicksrad ausschneiden und mit einer Stecknadel (Vor-
sicht: Verletzungsgefahr!) oder einer Musterbeutel-Klammer deckungsgleich mit dem Gliicksrad
der anderen Kopie im Zentrum verbinden. Wenn eine Musterbeutel-Klammer verwendet wird,
muss das Rad mehrmals gedreht werden, bis es sich frei drehen lasst.

Verlauf:

Das Kind hélt die Seite am oberen Rand fest und dreht mit Schwung das Rad. Dabei sagt es
beispielsweise den Satz: ,Ich drehe das Rad und kriege eine Tréte.*
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