Spielend richtig sprechen lernen: der Laut /{/

Satzebene / Auslaut

Ubung 33.1/3

Wunsch dir was

,Hat der ... einen Wunsch?*, ,Der ... winscht sich ...."
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Fisch, Frosch



Spielend richtig sprechen lernen: der Laut /{/ Satzebene / Auslaut Ubung 33.2/3

Wunsch dir was

,Hat der ... einen Wunsch?“, ,Der ... winscht sich ...."
Fisch, Frosch

Material:

Spielfeld

10 Wunschkarten

20 Wunscherfillungskarten
2 Spielfiguren

1 Zahlenwirfel 1-6

Vorbereitung:

Die 10 Wunschkarten auf dieser Seite und die 20 Wunscherfillungskarten auf der dritten Seite
werden ausgeschnitten. Die Karten jeder Sorte werden gemischt und auf einen Stapel gelegt.
Die Spielfiguren werden auf ein beliebiges Feld des Spielfeldes gestellit.

Verlauf:

Jeder Spieler zieht drei Karten aus dem Stapel der Wunschkarten und drei Karten aus dem
Stapel mit den Wunscherflllungskarten. Wenn ein Spieler schon vor Spielbeginn Wunschkarten
und Wunscherfillungskarten mit dem gleichen Motiv gezogen hat, tauscht er die Wunscher-
fullungskarten aus. Die Spieler legen die Karten verdeckt vor sich auf den Tisch. Vor Spiel-
beginn entscheiden die Spieler, wer Frosch und wer Fisch sein mdchte.

Es wird abwechselnd gewdrfelt. Jeder zieht seine Spielfigur entsprechend der gewdrfelten
Augenzahl in beliebige Richtung. Kommt die Spielfigur auf einem grauen Feld zu stehen, fragt
der Mitspieler nach dem Wunsch. Beispielsweise mit dem Satz: ,Hat der Frosch einen
Wunsch?* Daraufhin deckt der Spieler eine Wunschkarte auf. Ist auf der Wunschkarte zum Bei-
spiel eine Fliege zu sehen, sagt er Spieler ,Der Frosch winscht sich eine Fliege“. Hat der Mit-
spieler eine Wunscherfullungskarte mit diesem Motiv, gibt er dem Spieler diese Karte und erfullt
damit den Wunsch. Kann er den Wunsch nicht erfillen, zieht er eine Karte vom Stapel der
Wunscherfullungskarten. Kann er jetzt den Wunsch erfillen, gibt er die Karte sofort dem Spieler.
Besitzt der Mitspieler selbst eine Wunschkarte mit dem gezogenen Motiv, erfillt er sich selbst
einen Wunsch. Nun darf er selbst wirfeln.

Gewinner ist, wer zuerst alle drei Winsche erfullt bekommen hat.
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Spielend richtig sprechen lernen: der Laut /{/ Satzebene / Auslaut Ubung 33.3/3

Wunsch dir was

.Hat der ... einen Wunsch?*, ,Der ... winscht sich ....
Fisch, Frosch
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