Spielend richtig sprechen lernen: der Laut /{/ Satzebene / alle Positionen mit KV Ubung 41.1/2

Quartett
.rauschst du .... (gegen ...)?"

Die Karten werden ausgeschnitten und gemischt. Jeder Spieler bekommt sechs Karten, die rest-

lichen Karten werden mit dem Bild nach unten auf einen Stapel gelegt. Abwechselnd fragen die

Spieler nach einer ihnen fehlenden Karte. Beispielsweise mit dem Satz ,Tauschst du die

Schlange?* Bekommt der Spieler die Karte, darf er weiter fragen. Bekommt der die Karte nicht,

darf er eine Karte aus vom Stapel ziehen. Wer vier zusammengehdrige Karten hat, legt sie vor
sich auf den Tisch.

Schmetterling, Schlange, Schnecke, Schwalbe,

Star, Spatz/Sperling, Specht, Storch

Stinktier, Stier, Schwein, Spinne

Schleife, Schniursenkel, Schmuck, Schraube,

Schinken, Schalotten, Champignons, Schokolade

Schaf, Schildkrote, Schaferhund, Schwan

Spaghetti, Spargel, Speck, Strudel
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Spielend richtig sprechen lernen: der Laut /{/

Satzebene / alle Positionen mit KV Ubung 41.2/2
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