Spielend richtig sprechen lernen: der Laut /{/

Satzebene / gelenkte Spontansprache

Ubung 59.1/2

Schafer mit Schlafer
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Spielend richtig sprechen lernen: der Laut /{/

Satzebene / gelenkte Spontansprache

Ubung 59.2/2

Schafer mit Schlafer

Material:
Muggelsteine

Verlauf:

Das Kind sucht sich abwechselnd mit dem Therapeuten Begriffe/Worter mit dem Ziellaut /{/ aus
dem Situationsbild heraus und legt auf jedes Bild/jeden Begriff einen kleinen Muggelstein.

Dabei wird das Bild/der Begriff von Therapeut bzw. Kind benannt.
Wenn auf allen Bildern/Begriffen Muggelsteine liegen, bilden Therapeut und Kind abwechselnd
Satze mit diesen Bildern/Begriffen und nehmen sich den Muggelstein vom Bild/Begriff. Zudem
erhalt der Spieler fur jeden zusatzlichen Laut /f/, der in einem von ihm gebildeten Satz
vorkommt, einen weiteren Muggelstein.
Gewinner ist, wer am Ende die meisten Muggelsteine bekommen hat.

Anlaut
Champignon
Schaf
Schafer
Schaferhund
Schatten

Scheune / Schuppen

Schild

Schilf
schlafen
Schlange
Schmetterling
Schnabel
schnappen
Schnecke
Schubkarre
Schwalbe
schweben
schwimmen
Spaten / Schaufel
Specht
Spinne
springen
Star

stehen
Stiefmutterchen
Storch

Stral3e
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Gebisch / Busch

Inlaut Auslaut
Fallschirm(springer) Fisch
Flasche Frosch
Frischling

Kirschbaum Hirsch
Kirschen Mensch
Sonnenschein platsch
Tasche

Vogelscheuche

Wildschwein




