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Die Blumenwiese 
 
Material: 
1 Farbwürfel 
40 Muggelsteine in fünf Farben des Farbwürfels, jeweils 8 Steine in der gleichen Farbe 
Spielplan 
 
 
Vorbereitung: 
Die beiden Spielplanhälften kopieren und aneinander kleben. 
Die Muggelsteine werden nach dem unten stehenden Schema auf die Blumen verteilt. 
Die Bienenstöcke werden in den fünf Farben des Farbwürfels angemalt, die auch für die Muggelsteine gewählt 
wurden. Gegebenenfalls Biene ausschneiden und zusammenkleben. 
 
 
Verlauf: 
 
Variante 1 
Der Laut /z/ wird gut realisiert und das Kind ist in der Lage, diesen Frikativ über einen gewissen Zeitraum zu bilden, 
ohne dass sich die Zahnreihen öffnen und die Zunge zwischen die Zähne rutscht. 
 
Die beiden Spieler würfeln abwechselnd. Jeder Spieler nimmt einen Muggelstein der gewürfelten Farbe und bringt 
ihn in den Bienenstock der gleichen Farbe, wobei er den Ziellaut /z/ lautiert. Wenn die sechste Farbe gewürfelt 
wurde, darf sich der Spieler eine Farbe aussuchen. 
Die Übung ist beendet, wenn alle Muggelsteine (Nektar) eingesammelt wurden. 
 
Variante 2 
Der Laut /z/ wird weiterhin gut realisiert, das Kind ist in der Lage, diesen Frikativ über einen gewissen Zeitraum zu 
bilden, ohne dass sich die Zahnreihen öffnen und die Zunge zwischen die Zähne rutscht und es ist nun zunehmend 
in der Lage, einen Vokal anzuhängen. 
 
Jetzt müssen sich die anfliegenden Bienen als zum Bienenvolk gehörig zu erkennen geben. Das tun sie, indem sie 
den Vokal, der zur Farbe gehört anhängen. Die beiden Spieler würfeln abwechselnd. Jeder Spieler nimmt einen 
Muggelstein der gewürfelten Farbe und bringt ihn in den Bienenstock der gleichen Farbe. Dabei lautiert er während 
des Fluges den Ziellaut /z/ und erst am Bienenstock den Vokal, der für diese Farbe angegeben ist. Wenn die 
sechste Farbe gewürfelt wurde, darf sich der Spieler eine Farbe aussuchen. 
Gewinner sind die Bienen, die zuerst allen Muggelsteine (Nektar) eingesammelt haben. 
 

 

rot  sa 
 
 
 
orange se 
 
 
 
gelb  si 
 
 
 
 
blau  so 
 
 
 
 
grün  su 

Biene zum Ausschneiden. 
Bastelanleitung siehe Übung 1 

 


