Spielend richtig sprechen lernen: die Laute /s/ und /z/

Silbenebene / Wortebene

Ubung 11.1/3

Spring und sprich

S

© 2010 antiopa-verlag Stefan Simonis-Kalk




Spielend richtig sprechen lernen: die Laute /s/ und /z/

Silbenebene / Wortebene

Ubung 11.2/3

Spring und sprich
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Spielend richtig sprechen lernen: die Laute /s/ und /z/

Silbenebene / Wortebene

Ubung 11.3/3

Spring und sprich

Material:
Spielfeld

24 Mundbildkarten oder Bildkarten mit dem Ziellaut

2 Spielfiguren
1 Zahlenwiirfel

Vorbereitung:

Das Raster auf der ersten Seite wird zweimal kopiert und die Langsseite einer Kopie bis zum
Raster abgeschnitten. Beide Seiten werden so zusammengeklebt, dass sie ein gleichméaliges

Raster mit 6 x 4 Feldern ergeben.

Die Bildkartchen werden nach Bedarf kopiert, ausgeschnitten, gemischt und offen auf die

Quadrate des Spielfeldes verteilt.

Die Spieler stellen ihre Spielfiguren an den gegeniberliegenden Ecken vor das Spielfeld.

Verlauf:

Es wird abwechselnd gewdarfelt. Jeder Spieler zieht seine Spielfigur entsprechend der ge-
wurfelten Augenzahl vorwarts oder seitwarts Uber die Felder, wobei die Richtung wahrend eines
Zuges geandert werden darf. Diagonal ziehen ist nicht erlaubt. Auf jedem Feld mit einem Bild-
kartchen spricht der Spieler das Mundbild mit dem Ziellaut nach bzw. benennt den Begriff auf
dem Bildkartchen. Wenn er dies richtig gemacht hat, darf sich der Spieler das Bildkartchen
nehmen. Gewinner ist, wer die meisten Bildkartchen sammeln konnte.
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