Spielend richtig sprechen lernen: die Laute /s/ und /z/

Satzebene / gelenkte Spontansprache

Ubung 56.1/2

Zerstreutes Zimmer

,lch suche ..., ,Ich sehe ..."
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Spielend richtig sprechen lernen: die Laute /s/ und /z/ Satzebene / gelenkte Spontansprache Ubung 56.2/2

Zerstreutes Zimmer
,lch suche ..., ,Ich sehe ..."

Material:
Muggelsteine

Verlauf:

Das Kind sucht sich abwechselnd mit dem Therapeuten Begriffe/Wdrter mit den Ziellauten /s/
oder /z/ aus dem Suchbild heraus und legt auf jedes Bild/jeden Begriff einen kleinen Muggel-
stein. Dabei wird das Bild/der Begriff von Therapeut bzw. Kind benannt.

Wenn auf allen Bildern/Begriffen Muggelsteine liegen, bilden Therapeut und Kind abwechselnd
Satze mit diesen Bildern/Begriffen und nehmen sich den Muggelstein vom Bild/Begriff. Zudem
erhalt der Spieler fur jeden zusatzlichen Ziellaut, der in einem von ihm gebildeten Satz vor-

kommt, einen weiteren Muggelstein.

Gewinner ist, wer am Ende die meisten Muggelsteine bekommen hat.

Anlaut Inlaut Auslaut
CD Apfelsine Darts
Séabel Axt Fernglas
Sage Besen Gebiss
Sandale Blgeleisen Geist
Seerauberhut Burste Glas
Segelschiff Dose Keks
Sieb Flosse Maus
Skateboard Fulball Mops
Socke Hose Nuss
Surfbrett Katze Nussknacker
Xylofon Kerze Schloss
Zange Kissen Spinnennetz

Kiste

Kreisel

Messer

Mutze

Schlissel

Schussel

Tasse
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