Spielend richtig sprechen lernen: die Laute /s/ und /z/ Satzebene / /z/ Inlaut Ubung 27.1/2

Der Hase kommt zu Besuch

1 x Inlaut: ,Ich besuche ein / eine / einen..."
2 x Inlaut: ,Der Hase besucht ein / eine / einen ...*

Reh, Kaninchen, Wildschwein, Igel, Eichhdrnchen,

Maulwurf, Hirsch, Frosch, Ratte, Schlange
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Spielend richtig sprechen lernen: die Laute /s/ und /z/ Satzebene / /z/ Inlaut Ubung 27.2/2

Der Hase kommt zu Besuch

1 x Inlaut: ,Ich besuche ein / eine / einen..."
2 x Inlaut: ,Der Hase besucht ein / eine / einen ..."

Reh, Kaninchen, Wildschwein, Igel, Eichhdrnchen,
Maulwurf, Hirsch, Frosch, Ratte, Schlange

Material:

1 Zahlenwiirfel
2 Spielfiguren
Spielplan

Verlauf:

Es wird abwechselnd gewdurfelt und entsprechend der gewurfelten Augenzahl auf dem mit
Pfotenabdrticken markierten Weg gezogen. Wenn der Spieler mit seiner Spielfigur an ein graues
Feld kommt, sagt er, wen er besucht. Beispielsweise mit dem Satz: ,Ich besuche einen Igel.”
Spricht er den Satz fehlerfrei, darf er auf das quadratische Feld und der Zug ist beendet. Wird
der Satz fehlerhaft gesprochen, muss er die verbliebene Anzahl Schritte um das Feld herum
laufen. Kommt ein Spieler auf ein graues Feld, aber das dazu gehorige quadratische Feld ist
bereits vom Mitspieler besetzt, muss der Spieler ebenfalls um das quadratische Feld herum
laufen.

Wer zuerst bei der Schlange angekommen ist, hat gewonnen.
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