Spielend richtig sprechen lernen: die Laute /s/ und /z/ Silbenebene / Inlaut /s/ Ubung 13.1/2

Der Schatz der Pharaonen S

issi, esse, assa, 0SS0, ussu
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Spielend richtig sprechen lernen: die Laute /s/ und /z/ Silbenebene / Inlaut /s/ Ubung 13.2/2

Der Schatz der Pharaonen

issi, esse, assa, 0SS0, ussu

Der Forscher versucht in der Pyramide den Schatz der Pharaonen zu finden. Dazu muss er aber
die fuinf schweren steinernen Tldren mit jeweils einem anderen Zauberwort 6ffnen. Die Mumie
sagt ihm, was er sprechen muss, um eine Stufe hther zu kommen. Wenn er die Tur zur letzten
Kammer in der Spitze der Pyramide gedffnet hat, ist der Schatz gefunden.

Material:

1 Zahlenwiirfel

1 Spielfigur

5 Bildkartchen mit Tiren
Spielfeld mit Pyramide

Vorbereitung:

Die Bildkartchen mit den Turen werden entlang der durchgezogenen Linien ausgeschnitten, an
den gestrichelten Linien gefaltet und zusammengeklebt. Auf jedes gestrichelte Viereck einer
horizontalen Bahn der Pyramide wird ein Kartchen mit der geschlossenen Tur nach oben gelegt.
Die Spielfigur wird vor die Pyramide gestellt.

Verlauf:

Therapeut und Kind sitzen sich gegentber. Das Kind zieht die Spielfigur auf die erste Ebene der
Pyramide (,issi*) und warfelt. Es spricht die Silbe, die ihm der Therapeut zuflistert, so oft, wie
die Augenzahl, die es gewidrfelt hat. Hat das Kind die Silbe korrekt gesprochen, wird die Tar
geodffnet, und der Forscher darf eine Ebene héher wandern. Dann wirfelt das Kind wieder. Hat
das Kind die Silbe falsch ausgesprochen, darf es noch einmal wirfeln und es wieder probieren.
Hat der Forscher die oberste Ebene erreicht und die Tur gedffnet, ist das Spiel beendet.
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