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Situationsbild: Gewitter im Gebirge 
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Situationsbild: Gewitter im Gebirge 
 
Material: 
Muggelsteine 
 
Verlauf: 
Das Kind sucht sich abwechselnd mit dem Therapeuten Begriffe/Wörter mit dem Ziellaut /g/ 
bzw. /ŋ/ aus dem Situationsbild heraus und legt auf jedes Bild/jeden Begriff einen kleinen 
Muggelstein. Dabei wird das Bild/der Begriff von Therapeut bzw. Kind benannt. 
Wenn auf allen Bildern/Begriffen Muggelsteine liegen, bilden Therapeut und Kind abwechselnd 
Sätze mit diesen Bildern/Begriffen und nehmen sich den Muggelstein vom Bild/Begriff. Zudem 
erhält der Spieler für jeden zusätzlichen Laut /g/ oder /ŋ/, der in einem von ihm gebildeten Satz 
vorkommt, einen weiteren Muggelstein. 
Gewinner ist, wer am Ende die meisten Muggelsteine bekommen hat. 
 
 
Anlaut 
Gans 
Gänseblümchen 
Garten 
Gemüse 
Gewächshaus 
Gewitter 
Gleise 
Gletscher 
Glockenblume 
Graben 
Gras 

 

 
Inlaut 
Angel 
angeln 
Angler 
Bagger 
Berge 
fliegen 
Flügel 
Igel 
jagen 
Lagerfeuer 
Lastwagen 
Liegestuhl 
Regen 
Schlange 
Segelboot 
Segelflugzeug 
segeln 
Stege 
Vogel 
Ziege 

 
Auslaut 
Bahnübergang 
Eisenbahnwaggon 
Kreuzung 
Schmetterling 
Sonnenaufgang 
Stromleitung 

 
 


