Spielend richtig sprechen lernen: der Laut /g/

Silbenebene / /g/ Anlaut

4.1/2

Gansemarsch

© 2010 antiopa-verlag Stefan Simonis-Kalk




Spielend richtig sprechen lernen: der Laut /g/

Silbenebene / /g/ Anlaut

4.2/2

Gansemarsch

Material:

2 Spielfiguren
1 Zahlenwdrfel
Spielfeld

Verlauf:

Die Spieler wirfeln abwechselnd. Die Spielfiguren werden entsprechend der gewurfelten Augen-
zahl gezogen. Entlang des mit Strichen verbundenen Weges wird der Ziellaut /g/ im Anlaut

gesprochen.

An jedem Feld mit einem Schnabel &ndert sich der Vokal. Beispiel: ga — ga — ga — ga — ga —
(Schnabel) — ge — ge... Lautiert ein Spieler nicht korrekt oder kommt der Spieler mit seiner
Spielfigur auf ein besetztes Feld, muss er wieder auf das letzte Feld mit einem Schnabel zurtck.

Wer zuerst im Ziel ist, hat gewonnen.

Wenn es fir das Kind zu schwierig ist, die Felder abzuzahlen und gleichzeitig zu lautieren, kann
der Therapeut zeigen, bis wohin das Kind zu ziehen hat. Auch kann der Therapeut fir das Kind

zéhlen, wahrend dieses lautiert und die Spielfigur zieht.
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