Spielend richtig sprechen lernen: der Laut /g/

Satzebene / KV ,gr* Wortanfang

34.1/2

Eingrabungen

.Der GroRvater grabt eine Grube fir ein / eine / einen ..."

Baum, Brunnen, Teich, Blume, Hutte, Schwimmbecken, Pfosten, Busch, Schatz
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Spielend richtig sprechen lernen: der Laut /g/ Satzebene / KV ,gr* Wortanfang 34.2/2

Eingrabungen
.Der GroRRvater grabt eine Grube fir ein / eine / einen ..."
Baum, Brunnen, Teich, Blume, Hitte, Schwimmbecken, Pfosten, Busch, Schatz

GrolRRvater grabt auf seinem Grundstick grof3artig groRe Gruben. Aber woflr?

Material:
Zahlenwarfel 1-6
2 Spielfiguren
Spielplan

Vorbereitung:
Die Spielfiguren werden auf den Grol3vater (= Startfeld) gestellt.

Verlauf:

Es wird abwechselnd gewidrfelt. Jeder Spieler zieht seine Spielfigur entsprechend der ge-
wurfelten Augenzahl. Kommt die Spielfigur Uber eine Grube, sagt der Spieler, woflr Grol3vater
diese Grube grabt. Beispielsweise: ,Der GroRRvater grabt eine Grube fir einen Teich”. Kommt die
Spielfigur auf einer Grube zu stehen, dann fallt sie in die Grube. So ein Arger (Grrr!), die Spiel-
figur muss wieder auf das Feld zurlck, auf dem sie zuletzt stand. Wer als Erster die Grube fur
den Schatz erreicht, hat gewonnen.
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