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Quartett 

„Kannst du mir .... geben.“, „Ich kann dir ... nicht geben.“ 

Die Karten werden ausgeschnitten, gemischt und an die Spieler verteilt. Bei zwei Spielern 
bekommt jeder Spieler 14 Karten. Bei drei Spielern bekommt der jüngste Spieler 10 Karten, die 
übrigen beiden Spieler jeweils 9 Karten. Der jüngste Spieler fängt an. 

Käfer, Koala(bär), Kuh, Kaninchen, 
Aprikose, Blumenkohl, Gurke, Maiskolben, 

Weg, Stock, Berg, Rucksack, 
Kiwi, Kirsche, Kürbis, Käse, 

Anorak, Schlafanzug, Frack, Rock, 
Bikini, Jacke, Perücke, Socke, 

Karussell, Kirmes, Kasperle, Kamera 
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Quartett 
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Quartett 

 
Der Ziellaut /k/ in Kombination mit /t/ bzw. /d/, in An- und Inlaut und in Konsonantenverbindung. 
Die Karten können gegen vorangegangene Kartenkombinationen ausgetauscht oder mit diesen 
ergänzt werden. 

Dachs, Fuchs, Luchs, Lachs, 
Kröte, Skelett, Knoten, Klettergerüst, 

Trinkflasche, Stinktier, Lenker, Anker, 
Kartoffeln, Karotte, Kompott, Kotelett, 
Kakadu, Kakerlake, Kuckuck, Küken 

Avocado, Schokolade, Zucchini, Zucker, 
Krabbe, Kröte, Kranich, Qualle 
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